
Wprowadzenie

Flat graphic design

Logotyp, indyfikacja, książka 

Bitmapy

Wprowadzenie do zagadnień zaawansowanych. 
Weryfikacja i poziomu wiedzy potrzebnej w dalszych 
etapach pracy.

Tworzenie zaawansowanych obietków wektorowych 
z teskturą i gradientami do odzworowania 
minimalistycznych i rozbudowanych ilustracji graficznych.
Praca z tesktem.
Trendy w grafice wektorowej.

Praca nad logotypem i wariantami znaku.
Omówienie zagadnień i trendów w projektowaniu znaków 
graficznych.
Elementy książki logotypu.
Wstęp do intentyfikacji wizualnej marki (printy, kolory, 
typografia).

Import plików bitmapowych i współpraca z innymi 
programami. Szparowanie elementów zdjęcia w Corel Draw.
Łączenie grafiki bitmapowej i wektorowej.

Program szkolenia
Corel Draw
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