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Program szkolenia
Blender 3D

WIZUALIZACJE WNETRZ

Podstawowe funkcje i interfejs  Poznanie narzedzi, paneli i skrétéow klawiaturowych, aby
poruszac sie sprawnie po programie.
Wprowadzenie do obstugi i wtasciwego skonfigurowania
interface programu.

Organizacjasceny Tworzenie prostych obiektéw.
Ustawienia kamery.
Dodawanie swiatet.

Modyfikatory, najwazniejsze opcje = Subdivision Surface.
Mirror. Solidify. Bevel.

Rodziaje oswietlenia  Rodzaje swiatet. Oswietlenie trzypunktowe sceny.
HDR i Sky Texture.

Renderowanie sceny  Rodzaje silnikéw renderujacych.
Ustawienia wielkosci kadru.
Color Management.

Animacja Tworzenie animacji. Klatki kluczowe.
Renderowanie animacji.

Proponowane éwiczenia:

Ztozona aranzacja wnetrza pomieszczenia. Tworzenie modelu 3D na podstawie
rysunkéw. Uzywanie modyfikatorow. Projektowanie wnetrza z gotowymi i wtasnymi
modelami. Oswietlanie sceny. Animacja przedmiotéw i kamery. Zmiana gtebi
ostrosci kamery. Zapisywanie animacji i renderowanie ujec¢.
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