
Wprowadzenie

Zaawansowany retusz

Funkcje dopasowania

Zaawansowane operacje na warstwach

Inne rodzaje warstw

Praca z mockupami

Techniki tworzenia ilustracji malarskich

Animacje i formy filmowe

Automatyzacja pracy

Wprowadzenie do zagadnień zaawansowanych. 
Weryfikacja i poziomu wiedzy potrzebnej w dalszych 
etapach pracy.

Filtry Neural. Separacja częstotliwościowa. 
Kolorowanie zdjęć czarno-białych.

Zaawansowane techniki z narzędziami dopasowania. 
Warstwy dopasowania. pędzel dopasowania. 
Wywoływanie plików typu RAW. 
Praca z Camera RAW w innych plikach.

Praca z maskami na warstwach. 
Warstwy odcinania. Zaawansowane techniki szparowania. 
Szparowanie na kanałach.

Warstwy kształtu. 
Elementy wektorowe w zastosowaniu bitmapowym. 
Obiekty inteligentne. 
Filtry w zastosowaniu profesjonalnym. 

Import zasobów i tworzenie własnych. 
Przygotowanie projektów do prezentacji za pomocą 
mockupów.

Postprodukcja w Photoshopie. 
Praca z wizualizacjami 3D. Filtry kolorystyczne. 
Gradient w trybach mieszania.
Omówienie technik matte painting w Photoshop. 
Artyści i techniki jakie wykorzystują w tworzeniu ilustracji.
Tworzenie własnych pędzli. 
Praca z tabletem graficznym. 
Pędzel mieszający.

Tworzenie animacji gif. 
Tworzenie zaawansowanych filmów z materiałami własnymi 
bądź pozyskanymi z bazy internetowej. 
Dodawanie dźwięku.

Używanie akcji, skryptów i zautomatyzowanych procesów 
do przyspieszenia pracy. 
Photomerge. 
Łączenie plików jako HDR.
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